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PER I BAMBINI 
PIÙ GRANDI

Le connessioni della gentilezza
Fai questo gioco con un amico. Usate due colori diversi e tracciate 
a turno delle linee orizzontali o verticali tra due punti. Quando trac-
ciate una riga che chiude un quadrato, scriveteci dentro le vostre 
iniziali per indicare che lo avete vinto. Continuate fino a che tutti i 
punti non saranno collegati!

C O S E  D I V E R T E N T I

Contate i quadrati 
che avete vinto e fate 
la stessa quantità di 
cose gentili!


