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Colora per 
numero
Quando senti 

queste parole, 

colora gli spazi 

corrispondenti 

nell’immagine.

IL
L
U

S
T

R
A

Z
IO

N
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D
I 

C
O

R
E

Y
 E

G
B

E
R
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1.	 Gesù Cristo
2.	 Musica
3.	 Preghiera
4.	 Bambini
5.	 Fede

Disegnalo!
Disegna qualcosa di cui un oratore sta parlando.

AR
RI

VO

PARTENZA Apostolo  •  Benedizioni  •  Libro di Mormon  •  Fede  •  Famiglia  •  Speranza  •  Joseph Smith
Gentilezza  •  Amore  •  Profeta  •  Scritture  •  Servizio  •  Tempio  •  Testimonianza

Sentiero della 

Conferenza
Disegna una stella su tre caselle. 

Poi ascolta se vengono dette le 

parole dell’elenco. Quando ne 

senti una, scrivila nella casella suc-

cessiva a quella in cui ti trovi. Salta 

le caselle con la stella. Riesci ad 

arrivare alla fine del sentiero?

È ORA DI DIVERTIRSI CON LA CONFERENZA GENERALE!

Eroi delle Scritture

Scrivi i nomi degli eroi 

delle Scritture di cui gli 

oratori parlano. Poi, più 

tardi, leggi la loro storia 

nelle Scritture!


