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«Выбирай дело правды, дело 
мира» (Гимны, №148).

Диего с трудом поднялся на 
холм, возвращаясь домой из 

школы. Обычно самой его люби-
мой частью дня были школьные 
переменки. Но всю прошлую 
неделю они были просто ужас-
ны! Никто не хотел играть с ним 
в футбол, поэтому он бродил по 
детской площадке один, пока 
не прозвенит звонок.

«Мам, я дома!» – крикнул Диего, 
проскользнув в дверь и усевшись 
в кухне. 

«Как дела в школе?» – спро-
сила мама.

«Неважно, – ответил Диего, взяв 
яблоко. – Никто не хотел играть 
со мной на переменке». Он почув-
ствовал, как подступают слезы, 
и крепко зажмурил глаза.

«Тяжело чувствовать себя оди-
ноким или брошенным», – сказа-
ла мама. Она положила руку на 
плечо Диего. «Может, тебе стоит 
помолиться о помощи?»

Диего протер глаза. «Спасибо, 
мам!» – сказал он и побежал 
в свою комнату. Неужели для 
Небесного Отца действительно 
важно, есть ли у него друзья, 
чтобы играть с ними на пере-
менках? Диего встал на колени 
и попросил в молитве помочь 
ему найти друга. После молитвы 
он почувствовал себя немного 

Сложный выбор

лучше, но все еще не знал, что 
нужно делать.

На следующий день, после 
школы, в дверь позвонили. Диего 
побежал открывать. На пороге 
стоял мальчик, который недавно 
переехал в их район. Диего ви-
дел его сегодня на площадке.

«Привет, меня зовут Рубен, – 
сказал он. – Хочешь поиграть 
у меня дома?»

Диего улыбнулся. Друг, 
с которым можно играть? Это 
же ответ на его молитву!

Они пошли домой к Рубену 
и присели на диван. Старший 
брат Рубена играл в видеоигру. 
Поначалу Диего не знал, что и 
подумать. Игра был очень жесто-
кая, с грубыми картинками, но 
Рубену и его брату это, похоже, 
нравилось. «Добей его!» – закричал 
Рубен, наблюдая за игрой.

Диего почувствовал, что у него 
внутри все сжалось, и он опустил 
глаза. Он знал, что ему не следует 
смотреть подобные видеоигры.

Но что же ему делать?
Ему не хотелось, чтобы его 

новый друг подумал, будто ему 
слишком скучно играть в такие 
захватывающие видеоигры. Не 
посчитает ли Рубен его странным, РИ
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Неужели придется 
потерять нового 
друга из- за плохой 

видеоигры?

МУЖЕСТВЕННЫЕ 
РЕШЕНИЯ
«Чтобы сделать правильный выбор, 
нужно мужество, особенно если 
окружающие поступают иначе».
У. Крейг Цвик, «Мы не отступим, мы 
просто не можем отступить», Лиахона, 
май 2008 г., стр. 98.

если он расскажет ему о своих 
чувствах?

Он оглядел комнату и попытал-
ся придумать какое- нибудь другое 
занятие.

Диего глубоко вздохнул. 
«Послушай, эмм… Ты можешь 
показать мне ваш дом? Или, мо-
жет быть, мы могли бы поиграть 
наверху?» – предложил он.

Рубен взглянул на Диего. Диего 
закусил губу. А вдруг Рубен ска-
жет, что больше не хочет играть?

Затем глаза Рубена засияли: 
«Погоди- ка, а ты любишь машин-
ки? У меня – самые быстрые 
машинки. Хочешь, поиграем?»

Диего улыбнулся и кивнул 
головой. Он поднялся за Рубеном 
наверх. Тяжелое чувство исчезло; 
он чувствовал себя так, словно 
может лететь по ступенькам! Он 
был рад, что у него появился но-
вый друг, и был доволен, что ему 
не придется смотреть что- нибудь 
нехорошее.

«Чур, красная машинка моя! – 
сказал Рубен. – Но ты можешь 
взять синюю или зеленую. Какую 
ты хочешь?»

Диего выбрал зеленую машинку 
– его любимого цвета. Этот выбор 
было сделать легко. ◼
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