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Dit is een spel waarmee je meer 
over je familieleden en hun verhalen 
te weten komt!

VOORBEREIDING
1.  Bedenk vier soorten verha-

len, zoals grappige, geestelijke, 
kinderjaren-  of vakantiever-
halen. Schrijf de categorieën 
op een blad papier en plak het 
aan de muur.

2.  Zoek vier familieverhalen voor 
elke categorie. Roep de hulp 
van je familie in.

3.  Bedenk korte hints voor elk 
verhaal en schrijf ze op een 
strookje papier.

4.  Zet 100, 200, 300 of 400 pun-
ten op de andere kant van het 
strookje papier. Plak de hints 
onder de categorieën.

SPELREGELS
1.  Maak twee teams. De persoon 

die de hints op heeft geschre-
ven, is de quizleider.

2.  Het eerste team kiest een cate-
gorie en getal, bijvoorbeeld: 
‘Grappige verhalen voor 200 
punten.’ ILL
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Quiz over 
familieverhalen

3.  De leider neemt het nummer 
en leest de hint voor. Als het 
team het verhaal kan vertellen 
dat bij de hint hoort, krijgen ze 
de punten!

4.  Als ze het verhaal niet kennen, 
vertelt de leider het verhaal, 
maar verzwijgt een detail, zoals 
waar het gebeurde of over wie 
het gaat. Als het team het ont-
brekende detail kan raden, krij-
gen ze de helft van de punten.

5.  Het volgende team kiest een 
hint en speelt. Als alle hints 
gekozen zijn, wint het team 
met de meeste punten!


