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Tässä on peli, jonka avulla voit 
oppia lisää suvustasi ja sukusi 
kertomuksista!

VALMISTAUTUMINEN
1. 	Miettikää neljäntyyppisiä ker-

tomuksia, kuten hassuja, lap-
suuteen liittyviä, hengellisiä ja 
lomiin liittyviä. Kirjoita kukin 
kertomustyyppi paperille ja 
teippaa paperit seinälle.

2. 	Etsi neljä sukukertomusta kus-
takin kertomustyypistä. Pyydä 
perheeltäsi apua.

3. 	Mieti lyhyitä vihjeitä jokaisesta 
kertomuksesta ja kirjoita ne 

erillisille papereille.
4. 	Kirjoita vihjepaperien toiselle 

puolelle 100, 200, 300 tai 400 
pistettä. Teippaa vihjepaperit 
kertomustyyppien alapuolelle 
numeropuoli ylöspäin.

NÄIN PELAATTE
1. 	Jaa pelaajat kahteen joukkuee-

seen. Se, joka kirjoitti vihjeet, 
on johtaja.

2. 	Ensimmäinen joukkue valitsee 
kertomustyypin ja numeron, esi-
merkiksi ”Hassu, 200 pistettä”.

3. 	Johtaja ottaa seinältä numeron ja 
lukee vihjeen. Jos joukkue osaa KU
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Sukukertomusvisa

kertoa kertomuksen, joka vastaa 
vihjettä, joukkue saa pisteet!

4. 	Jos joukkue ei tunne kerto-
musta, johtaja kertoo kerto-
muksen mutta jättää pois jonkin 
yksityiskohdan, kuten mikä oli 
tapahtumapaikka tai kenestä 
kertomuksessa on kyse. Jos 
joukkue osaa arvata puuttuvan 
yksityiskohdan oikein, se saa 
puolet pisteistä.

5. 	Seuraava joukkue valitsee 
vihjeen ja pelaa ensimmäisen 
joukkueen tavoin. Kun kaikki 
vihjeet on valittu, voittaja on se 
joukkue, jolla on eniten pisteitä!


