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Carolyn Colton
Dieses Ratespiel hilft dir, mehr über 
deine Familie und über Erlebnisse 
deiner Angehörigen zu erfahren!

VORBEREITUNG
1.  Denk dir vier Kategorien für die 

Geschichten aus, zum Beispiel 
Lustiges, Kindheit, Geistiges oder 
Urlaub. Schreib jede Kategorie 
auf ein Blatt Papier und hänge 
die Zettel an die Wand.

2.  Such für jede Kategorie vier  
Erlebnisse aus der Familienge-
schichte aus. Bitte dafür deine 
Familie um Hilfe.

3.  Denk dir kurze Hinweise für jede 
Geschichte aus und schreib je-
den Hinweis auf ein Blatt Papier.

4.  Auf die Rückseite schreibst du 
100, 200, 300 oder 400 Punkte. 
Hänge die Hinweise unter die 
Zettel mit den Kategorien.

SPIELANLEITUNG
1.  Teile die Mitspieler in zwei 

Gruppen ein. Derjenige, der 
die Hinweise geschrieben hat, 
ist der Spielleiter.

2.  Die erste Gruppe sucht sich 
eine Kategorie und eine  
Punktezahl aus, zum Beispiel 
„Lustiges, 200“.

3.  Der Spielleiter nimmt das Blatt 
von der Wand und liest den 
Hinweis vor. Falls die Gruppe 
die Geschichte erzählen kann, ILL
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die zum Hinweis passt,  
bekommt sie die Punkte!

4.  Falls die Gruppe sie nicht 
kennt, erzählt der Spielleiter  
die Geschichte, lässt dabei 
aber etwas aus, wie zum  
Beispiel, wo sie sich ereignet 
hat oder um wen es sich han-
delt. Wenn die Gruppe das 
fehlende Detail erraten kann, 
bekommt sie die Hälfte der 
Punkte.

5.  Nun kommt die andere Gruppe 
an die Reihe, wählt einen Hin-
weis aus und rät. Wenn alle 
Hinweise ausgewählt worden 
sind, gewinnt die Gruppe mit 
den meisten Punkten! ◼


