
72	 L i a h o n a

Av Carolyn Colton
Her er et spill for å hjelpe deg  
å lære mer om din familie og  
deres historier!

FORBEREDELSE
1. 	Tenk på fire typer historier, 

som morsom, barndom, ånde-
lig, eller ferier. Skriv hver kate-
gori på et papirark, og heng 
det på en vegg.

2. 	Finn fire familiehistorier for hver 
kategori. Be familien om hjelp.

3. 	Finn på korte ledetråder for 
hver historie, og skriv dem på 
papirlapper.

4. 	Skriv 100, 200, 300 eller 400 
poeng på den andre siden  
av lappen. Fest ledetrådene 
under kategoriene.

SLIK SPILLER DERE
1. 	Del spillerne inn i to lag. Den 

som skrev ledetrådene, er 
lederen.

2. 	Det første laget velger en kate-
gori og et tall, for eksempel 
“Morsom for 200”.

3. 	Lederen fjerner tallet og leser 
ledetråden. Hvis laget kan  
fortelle historien som ILL
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Spørrelek om 
familiehistorier

samsvarer med ledetråden,  
får de poeng!

4. 	Hvis de ikke kan historien, 
forteller lederen historien,  
men utelater en detalj, som  
for eksempel hvor den fant 
sted eller hvem den handler 
om. Hvis laget kan gjette  
den manglende detaljen,  
kan de få halvparten av 
poengene.

5. 	Neste lag velger en ledetråd og 
spiller. Når alle ledetrådene er 
valgt, vinner laget som har flest 
poeng!


