Wer bin ich?

Dieses Spiel kannst du mit deiner
Familie oder mit Freunden spielen.
Wie viele Personen aus dem
Buch Alma erkennst du?
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Alma der Anti-Nephi-
Jungere Lehier

. Schneide die runden Plattchen mit der Aufschrift
Jch bin's nicht!” auf der linken Seite und die Kar-
ten auf Seite KL15 aus. Die Bilder auf der rechten
Seite werden nicht ausgeschnitten.

. Ziehe zu Beginn des Spiels eine der Karten von
Seite KL15. Zeige niemandem, wer auf der Karte
abgebildet ist, die du gezogen hast! Die anderen
Spieler sollen versuchen, das herauszufinden.

. Um das Ratsel zu 16sen, schauen sich die ande-
ren Spieler die Bilder auf Seite KL13 an. Dann
stellen sie abwechselnd Ja-Nein-Fragen dazu, wie
die Figuren auf den Karten aussehen oder was
sie getan haben.

o . , K&nig Lamoni Abisch Korihor
. Erfahren die Spieler etwas, was eine bestimm-

te Person eindeutig ausschlief3t, kdnnen sie die
Plattchen mit der Aufschrift ,Ich bin's nicht!” neh-
men und damit die Personen abdecken, die nicht
mehr in Frage kommen. Lautet die Frage zum
Beispiel: ,Ist der, den wir suchen, braunhaarig?”
und der Spieler mit der Karte antwortet ,Nein”,
konnen die Spieler alle Figuren mit braunem
Haar mit den Platichen verdecken.

. Wenn die anderen herausgefunden haben, wel-
che Person gemeint war, lies die Geschichte
auf der Karte vor. Dann kann eine neue Runde
beginnen. Sammelt die Platichen wieder ein und
lasst jemand anders eine neue Karte ziehen.

Amalikkja Hauptmann Die Magd Junge Krieger

Tipp: Vor Spielbeginn konntest du Seite KL15 Moroni

komplett vorlesen, damit alle Mitspieler die
Geschichten schon kennen!

ILLUSTRATIONEN VON JEFF HARVEY
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