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1. Вырежь все значки «Это не я!», расположен-
ные слева, и карточки на стр. Д15. Не выре-
зай картинки, расположенные справа.

2. Для начала игры возьми одну из карточек со 
стр. Д15. Никому не показывай, какую кар-
точку ты достал! Остальные игроки должны 
постараться понять, о ком идет речь.

3. Чтобы угадать, какую карточку ты выбрал, 
игроки открывают картинки на стр. Д13. 
Затем они по очереди задают вопросы о 
внешнем виде героев, изображенных на 
карточках, или их поступках. Вопросы нужно 
строить так, чтобы ответить на них можно 
было только «да» или «нет».

4. Когда игроки узнают что- нибудь, что сузит 
круг поиска загадочного героя, они могут 
использовать значки «Это не я!», чтобы за-
крыть выбывшие карточки. Например: если 
игроки задают вопрос: «У этого героя темные 
волосы?», а человек, взявший карточку, отве-
чает «нет», они кладут значки «Это не я!» на 
все карточки, где герой изображен с темными 
волосами.

5. Раскрыв, кто был загадочным героем, про-
читайте вслух историю с карточки для всех 
игроков. Затем повторите игру, убрав с поля 
все значки и предложив другому игроку до-
стать новую карточку.

Кто я?
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В эту игру можно играть с семьей 
и друзьями. Сколько героев из 
Книги Мормона ты сможешь 

узнать?

Подсказка: до начала игры можно 
прочитать вслух всю стр. Д15, чтобы все 
игроки запомнили эти истории.
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